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Современный педагог – это универсальный специалист, который в 
своей работе использует разнообразные современные, а главное 
эффективные технологии. 

К таким эффективным и популярным у дошкольников технологиям 
относятся интерактивные компьютерные технологии, а именно 
интерактивные дидактические игры. 



Работа учителя-логопеда с детьми с ОВЗ направлена на развитие 
таких сторон речи как: 

Лексика (обогащение и активизация словаря)

Грамматика (развитие и совершенствование словообразования и 
словоизменения)

Фонематические представления 

Звукопроизношение

Связная речь

Подготовка к обучению грамоте

По каждому из данных направлений можно создать 
интерактивные дидактические игры, которые станут 
эффективным инструментом в работе учителя-логопеда.



Лексика 

Дидактическая игра «Поваром быть – интересно!»

Дидактическая интерактивная игра «Поваром быть – интересно!» 
разработана в рамках знакомства с профессиями.

Цель разработанной мною игры познакомить детей с известной и, 
казалось бы, давно понятной профессией – повара, но более емко и 
увлекательно.

Следует отметить важность проработки данной темы с детьми, 
формированию и закреплению у них прочных научно обоснованных 
и достоверных представлений. 
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Дидактическая интерактивная игра 
«Мой город»

 разработана в рамках изучения 
тематической недели «Россия – Родина моя». 
В ходе знакомства детей с данной темой, 
разговор касается и знаний своего родного 
города. Многие дети кроме названия города 
и адреса проживания часто не знают места 
общественного пользования, такие как парк, 
стадион, дворцы спорта и культуры и т.д. 

Игра помогает познакомить детей с общим 
понятием «город», напоминает, как он 
устроен: какие в городе есть места 
общественного пользования, кто посещает 
их. Рассказывается и о 
достопримечательностях города Чапаевска. 
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Грамматика

Дидактическая игра «Где Тоша? Где 
Гоша?»

Умение ориентироваться в пространстве 
относительно себя и относительно других 
предметов важный и необходимый навык 
ребенка дошкольного возраста. 

Данная интерактивная игра позволяет 
закрепить использование в речи следующих 
предлогов:

ПЕРЕД, ЗА, НА, В, ПОД, ОТ, К, ИЗ-ЗА, ПО, 
МЕЖДУ, ВОКРУГ.
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Фонематические процессы

Интерактивная дидактическая 
игра «Твердо-Мягко» 

Позволяет закреплять умение детей 
выделять и определять первый и 
последний согласный звук в словах 
давая характеристику звуку по 
твердости или мягкости. Игра имеет 
простой интерфейс и очень популярна 
у моих воспитанников, так как имеет 
веселый игровой сюжет. 
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Звукопроизношение 
(Автоматизация поставленных 
звуков)

Интерактивная дидактическая игра 
«Пушок и шерстяной клубок» 
разработана для работы учителя-
логопеда с детьми на этапе 
автоматизации звука Ш на материале 
слогов, слов. Рассчитана для работы с 
детьми от 4-6 лет и может 
использоваться в индивидуальной и 
подгрупповой работе (2 человека). 

Игра имеет 4 игровых блока: «Повтори 
слоги», «Назови слова-картинки», 
«Запомни и найти картинки», 
«Расскажи, используя слова 
НАД/ПОД». 
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Подготовка к обучению грамоте 

КВЕСТ-ИГРА «Письмо профессора 
Фонетикса»

Дидактическая интерактивная игра 
«Письмо профессора Фонетикса» 
разработана в рамках закрепления знаний 
и умений детей, полученных на занятиях 
по подготовке к обучению грамоте.

Умение детей делить слова на слоги, 
определять заданный звук в словах, 
соотносить звук с буквой, закрепление 
навыка сливания букв в слоги, а слогов в 
слова (первоначальные навыки чтения) 
необходимо закреплять и 
совершенствовать не только в рамках 
образовательной деятельности, но и в 
свободной игровой форме.
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Спасибо за внимание

Интерактивные игры  - это весело и познавательно!
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